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INTRODUCCION

En este proyecto se va a realizar una Paleo ilustracidn
de caracter informativo para el MUPA o Museo Paleon-
tolégico de Castilla-La Mancha.
Esta ilustracidon se ha propuesto a través de un concur-
so organizado por el museo y en él se ha propuesto
el estudio y representacién (con el maximo rigor cien-
tifico) de una especie encontrada en dos de los naci-
mientos hallados en cuenca. Uno es el yacimiento de
Lo Hueco datado en el Cretacico superior y otro el de
Carrascosa del campo datado en el oligoceno.
El proyecto se ha dividido en tres etapas:

Eleccidn e investigaciéon de la especie.

Bocetaje de la criatura y boceto final.

y obra final.
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BRIEFING CREATIVO

OBJETIVO

Como objetivos generales, nos hemos propuesto la
realizacidon de una paleo ilustracidn de caracter infor-
mativo o educativo, esta ilustracion debera respetar
fielmente a lo hallado de la especie en el yacimien-

to escogido ayudado de otros datos encontrados en
otros yacimientos

Pero como bases de los objetivos fundamentales esta-
rian en conseguir una simbiosis entre el rigor cientifico
y el valor artistico de la obra.

Otros de los objetivos principales es adecuarnos al

concurso propuesto por el museo.
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INVESTIGACION

REFERENTES

En los referentes nos hemos encontrado un gran nu-
mero de artistas que nos han servido de inspiracion
para poder realizar el proyecto. Unos galardonados con
mas premios y otros mucho menos conocidos. Hemos
decidido buscar artistas menos conocidos para ayudar-
nos a tener una idea mas cercana y realista de como
resolver el estilo, los volumenes y los colores de nues-
tra ilustracidn, ya que artistas como Mauricio Antén o
Luis Rey son realmente unos grandes profesionales y
han conseguido llegar a un nivel de realismo especta-
cular y mas dificil de imitar. Y aun asi los quise anadir a
referentes, ya que fueron de gran inspiracion.

Entre los ilustradores referentes tenemos:




Mauricio Anton Ortuzar

Mauricio Antén Ortuzar (Bilbao, 1961) es un ilustrador
y artista paleontoldégico (paleoartista) especializado
en la paleo ilustracion. Actualmente, trabaja en aso-
ciacién con el Departamento de Paleobiologia del
Museo de Ciencias Naturales de Madrid.

En la década de los 70, en México, quedo fascinado
por el esqueleto de un diente de sable que habia
montado en un museo y desde e entonces a trabaja-
do en sus técnicas para representar lo mas fielmente
posible de estas especies.
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Joschua Kniippe

Joschua Kniippe es un ilustrador aleman nacido en
1992 que actualmente estudia arte libre en la Aca-
demia de Bellas Artes de Munster y espera trabajary
ensenar algun dfa como artista e ilustrador indepen-
diente.carlost_sapiens (Carlos Espinosa)

Este fue el artista en el que mas me inspiré, a nivel
estilo artistico sobre todo.
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Luis V. Rey

Luis V. Rey (nacido en 1955) es un artista e ilustrador
hispano-mexicano. El es un innovador en el mundo
del paleo-arte concienciando sobre los dinosaurios
emplumados. Rey fue el ilustrador principal de Di-
nosaurs (2007) del Dr. Thomas R. Holtz Jr. y gané la
categoria de Arte bidimensional para el Premio Lan-
zendorf-National Geographic PaleocArt 2008 de la
Sociedad de Paleontologia de Vertebrados.
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INVESTIGACION DE LOS YACI-
MIENTOS GENERALES

En esta seccidon se hara una pequena investigacion
general tanto del yacimiento de Lo Hueco como en
el de Carrascosa del campo.

Esta investigacidon ha sido necesaria para poder elegir
el yacimiento y la especie a estudiar..

YACIMIENTO LO HUECO

Lo Hueco es un yacimiento paleontoldgico situado
en el término municipal de Fuentes (Cuenca, Espana).
La localidad a hallado una gran coleccidn de fdsiles,
los que estan clasificados grupos de: plantas, molus-
cos, peces, tortugas, lepidosauromorfos, cocodrilos y
dinosaurios, saurépodos, Terépodos y ornitépodos.
Este yacimiento data de la era del mesozoico, den-
tro del mesozoico estaria en el periodo del cretacico
superior.
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Y en él se ha encontrado gran variedad de fésiles y
entre ellos una determinada de especies. Entre estas
especies nos encontramos:

Los ornitopodos, mas especificamente el Rhabdodon,

este grupo pertenece a un grupo relativamente primiti-
vo de los ornitopodos que es el endémico y comun del
cretacico superior,

Los teropodos que aunque son bastante frecuentes en
Ameérica del Norte o Asia, en Europa, también se han
encontrado, aunque con menos frecuencia. La especie
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que se encontrd en lo hueco tras un analisis se dice
que podria pertenecer a 4 especies de dromeosarino
y velociraptorinos

El Lohuecotitan pandafilandi es la Unica especie co-
nocida del género extinto Lohuecotitan de dinosaurio
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saurdopodo titanosaurio, el cual vivié durante el final
del periodo Cretacico, hace aproximadamente 72 mi-
llones de anos.

Estas serian las especies mas relevantes, pero en el ya-
cimiento también se ha encontrado gran variedad de
peces, lagartos, cocodrilos y tortugas.

En este yacimiento también existen gran variedad de
representaciones, ya que se ha hallado un gran nume-
ro de fosiles del esqueleto de cada especie y esto a
facilitado su reconstruccion..
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YACIMIENTO DE CARRASCOSA DEL
CAMPO

Este interesante yacimiento de edad Oligoceno (con
una edad entre los 29-30 millones de anos)fue des-
cubierto en la década de los 60 en la falda sureste
del cerro arenoso cerca de la poblacién de carrasco-
sa del campo, este fue excavado en loa 70 por Emilio
Aguirre, esta campana proporciono un preliminar de
7/ taxones compuesto de tortugas, cocodrilos y ma-
miferos etc.
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Los taxones que se han encontrado son de grandes
mamiferos, artiodactilos, carnivoros, roedores, murcié-
lagos y reptiles.

En los mamiferos se ha encontrado uno en concreto,
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este es el Eggysodon osborni.

En los artiodactilos nos podemos encontrar 5 espe-
cies que son el metriotherium mirabile, el metriothe-
rium duvali, el cainotherium sp, el geiocidae indet., y
el Lophiomeryx chalaniatti

En los carnivoros tenemos 3 especies mas que serian
el Hyaenodontidae, el Amphicyobdae y el nimravi-
dae.

También se han encontrado varios roedores, en este
caso se han encontrado 6 diferentes, estos son el
issiodoromys minor, El archaemys gracilis, el Pseudo-
cricetodon incertus, el Gilirovus alvarezae y el Sciu-
ramys sp.

En el caso de murciélagos, podriamos ver que se han
descubierto por lo menos 4y estos son: el Hipposi-
deros minor, el Hipposideros concensus y el Maga-
derma lopezae.

En reptiles tenemos dos especies diferentes: el Che-
lonia indet y el Crocodylia.
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SELECCION DEL YACIMIENTO Y
ESPECIE ELEGIDA.

En principio elegi el yacimiento de Carrascosa, ya que
habia menos representaciones de las especies encon-
tradas y, por lo tanto, era mas innovadora.

Una vez empecé a investigar, se me complicé mucho la
busqueda de informacidn, ya que en este yacimiento la
cantidad de fésiles encontrados es menor. Por lo tanto,
decidi cambiar a una especie encontrada en el yaci-
miento de Lo Hueco, ya que en este se habia encontra-
do mayor cantidad de fdsiles y, por lo tanto, la cantidad
de reconstrucciones e informacién de cada especie era
mayor.
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Una vez elegido el yacimiento de Lo Hueco, me em-
pecé a informar sobre las especies que en el se habia
encontrado y teniendo muchas mas referencias de
las especies, me decante por una especie que tero-
poda de la familia de los dromeosauridos.

En la familia de los dromeosauridos existen varias
subfamilias, pero el museo especifica 2 de las subfa-
milias a las que debe pertenecer su espécimen, estas
son los Dromaeosaurinae y los Velociraptorinae,
comencé a investigar y una buena razén para elegir
esta especie era su plumaje, considero que podia dar
bastante juego en mi llustracidn aunque mas adelan-
te me di cuenta de que en una de las representacio-
nes en 3D mas actuales del museo de esta criatura,
su plumaje era mucho mas primitivo, pero teniendo
esto en cuenta en la representacion a escala de la
criatura segui trabajando en ella.
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EL ESPECIMEN ELEGIDO

Para empezar mi investigacion, empezdé buscando el
comportamiento mas basico a la hora de vivir dia a dia
de la especie.

La especie elegida es un dromaosaurido que puede
pertenecer a la subfamilia de Dromaeosaurinae y los
Velociraptorinae, anatdmicamente estos son muy pare-
cidos, pero los velociraptorinae es lo que mas se puede
acercar a la especie representada en el MUPA, ya que
su plumaje como he dicho antes era menor y mas pri-
mitivo, aun asi sabiendo que su esqueleto era bastante
similar al del Dromaeosaurinae.

Estos en anatomia eran bastante mas parecidos a las
aves que a un reptil.
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Esta especie vivid en el cretacico superior y desarro-
llaba su vida en zona de bosques tupidos de exube-
rante vegetacion junto a claros de aguas como rios 'y
lagos, donde cazaban a sus presas.

Estos eran carnivoros y, en realidad, eran unos seres
bastante pequenos: median aproximadamente me-
dio metro de altura y dos de largo, y su peso proba-
blemente no superaba los 15 0 20 Kg., asi que estos
solian cazar en manada.
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Estos eran bastante sociables y solian mezclarse entre
si, criando y cazando juntos. Esto lo podemos obser-
var en que normalmente cuando se ha encontrado un
ejemplo de fosil, otros solia haber cerca de la misma
especie. También lo podemos ver en el amplio abanico
de subfamilia que hay entre ellos.

En el ejemplar hallado no encontramos tantas plumas
como de normal esta especie tiene, ya que estas son
mas primitivas y se hallan sobre todo en los antebrazos
de la criatura, en el resto del cuerpo tiene un pelaje
bastante corto y con apenas densidad, también se ha
observado que el color con el que mas se suele repre-
sentar es un verde mas amarillento, pero esto no es
totalmente veridico, ya que no hay ningun tipo de pig-
mento que nos indique un color exacto.




24

Una vez toda tenia toda la informacién que necesita-
ba de la especie, busque la informacién, me dedique
a investigar sobre el habitat, ya sabia que estos vivian
en bosques y solian cazar en claros y rios, pero la
informacion de las plantas que se hallaban alli no las
tenia tan claras, por lo tanto, gracias a una conferen-
cia con la bidloga Candela Blanco que me pudo solu-
cionar las dudas respecto a las plantas del ecosiste-
ma, estas mayormente estaba formada por: Juncales,

pinos, hayas y robles de hoja mas anchos que los de
la actualidad.
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PLANTEAMIENTO

En el cronograma nos hemos asignado las fechas en las
que nos hemos dividido el proyecto, empezando este
el 18 de eneroy terminandolo el 14 de marzo.

Pero antes de la entrega de la memoria, que seria el
paso final, hay dos fases a destacar, el inicio del boce-

taje que seria el 1 de febrero, y el 8 en el que entrega-
mos la ilustracion.
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BRAINSTORMING

Después del brainstorming general, se hizo uno mas
concreto, quedandonos con las ideas claves que usare-
mos en la ilustracion y descartando las que finalmente
no usaremos, ya que se descartaron en el bocetaje de

la ilustracion.

En el brainstorming se podria apreciar una lluvia de
ideas que se tuvo antes de comenzar a debatir la
composicion final. Estas ideas son bastante cerradas,
ya que el proyecto que se nos plantea no nos invita a
tener ideas muy dispares que se salgan del tema de
la especie seleccionada.

brainstorming
brainstorming
| —velocidad—  familia f 8 I plano
—velocidad—  familia f 9 plano erias cerrado
: cerrado
crias
Plane-abiesto
Planc-abierte .
texturas juego de luz
texturas juego de luz —nee
—caza
. lod ;
huevos PR e
—tamafios—

comparacionde lo-hueco-titan

huevos =
_tamafios
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Una vez teniendo claras las ideas de nuestro brainstor-
ming, pasamos a realizar un moodboard para poder
concretar aun mas la idea de nuestra ilustracién, sobre
todo en la composicién y color.
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MOODBOARD

En el moodboard he querido sintetizar un poco la
gama de colores y lo que se vera en el producto fi-
nal en un solo moodboard final. En él también se han
hecho un poco los planos que se van a realizar en la
escena y su iluminacion.
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NARRATIVA

En la idea final se nos presentara un primer plano
de escena familiar de una pareja de 2 velocirapto-
res criando a un grupo de crias velociraptor ro-
deadas de huevos de los que saldran mas. En estos
podremos podemos apreciar un juego de texturas
de su piel ayudado de una luz muy dura y calida
gue cae de la parte superior de la imagen. En el
fondo tendremos muy poca profundidad, lo que no
se vera enfocado y ayudara a destacar a las figuras
principales.

En toda la imagen podremos ver una gama de colo-
res calidos y verdes muy variada.
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PROCESO CREATIVO
.DESARROLLO DE BOCETOS

Los primeros bocetos fueron desarrollados con el
objetivo de poder conocer bien anatomicamente al
espécimen, asi que principalmente dibujé su esque-
leto en diferentes posiciones, ya que aun no tenia
muy clara la composicion final.

Todos los bocetos fueron desarrollados a |1apiz so-
bre papel.
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1° BOCETO 2° BOCETO

En el primer boceto tenemos una perspectiva de En el segundo boceto se realizd otra perspectiva de
perfil del espécimen bastante basica. perfil, pero con una posicion mas encogida que la
En este empecé a familiarizarme con la forma. anterior y un dibujo del esqueleto mucho mas deta-

[lado.
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3° BOCETO

En el tercer boceto quise dibujar una perspectiva
de frente del velociraptor, pero no se distinguia muy
bien la forma de este, asi que descarté.

Pero reconozco que hubiera sido muy interesante
haber realizado una version mas avanzada en esta
perspectiva.
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BOCETOS FINALES

Para la composicion final realice 2 bocetos total-
mente diferentes unos de otros, empecemos con el
primero.

En el primer boceto quise construir un plano mas
abierto de los pequenos velociraptores de espal-
das.

Y al fondo los pies del hueco titdn donde se pu-
diera comparar los tamanos de ambas especies y
aparte tuviéramos una mejor visualizacion del eco-
sistema en el que estos habitaban, pero este quedo
descartado, ya que consideré que el velociraptor no
tenia suficiente protagonismo y la escena se parecia
a otras que ya se habian realizado por otros artistas,
por lo tanto, me parecia poco innovadora
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1° BOCETO AVANZADO
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En el segundo queria hacer una escena de la espe-
cie mucho mas cercana y familiar.

En ella tenemos un primer plano de dos figuras de
velociraptor cuidando de sus crias situadas en la
parte inferior de la escena, acompanadas de lo que
serian los huevos que aun no se han roto.

Esta idea surgid gracias a que normalmente los
ilustradores suelen representar a esta familia de de-
predadores cazando a su presa y yo decidi innovar
en ello. Ademas, que mi idea si escogia estd como
eleccidn final era jugar con la profundidad de cam-
po, ganando detalle en las figuras principales y des-
enfocando el fondo, asi podria jugar con las textu-
ras de ambas figuras.




38

2° BOCETO AVANZADO
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OBRA FINAL

En ultima instancia, elegi el segundo boceto, ya que
me posibilitd mostrar mas de cerca a la especie y en
una escena mucho mas tranquila y agradable.

En el resultado final podemos ver una composicion
muy parecida a lo que hemos visto en el segundo
boceto, pero anadiendo color y detalle en el resul-
tado final.

En la gama de colores podemos afadir que he tra-
bajado con tonalidades amarillentas, verdes y ma-
rrones, marcado las sombras con ellos.

En cuento a la técnica, a sido en todo digital desde
Adobe fresco.
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GAMMA DE COLOR

#888C11 #59540B #595023

RGB 136, 140,17 RGE ag, 84,11 RGB 89.80,35

#D9oCB8Y #402D1D

RGE 217, 203,137 RGE 64, 45,29
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CONCLUSION

En resumen, quiero afadir que la idea de realizar
una ilustracion para un museo me parece una mag-
nifica oportunidad de llevar a cabo un proyecto
gue me podria encontrar en el mundo laboral per-
fectamente, ademas de obtener una gran difusion
por parte del museo si este los expone en algun
momento. Por lo tanto, se considera un proyecto
bastante importante, todo esto refiriendome a la
ilustracion.

Con relacion a la memoria y su evolucion, a pesar
de haber entregado todo en sus fechas de entrega,
he de afirmar que me hubiera gustado ampliar su
desarrollo, ya que se ha resumido excesivamente
debido a la carencia de tiempo vy la escasa cantidad
de trabajo detras.

No obstante, pienso que en la memoria se puede
comprender el desarrollo de toda la obra hasta lle-
gar a la ilustracion final.
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