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INTRODUCCION

En este proyecto se va a realizar una ilustracion cientifica, mas especificamente
una paleoilustracion en la que se muestre una especie extinta dentro de una lista
de posibles elecciones. Dicha lista ha sido realizada por el Museo de Paleontologia
de Castilla-La Manchaq, localizado en Cuenca.

Se ha establecido un concurso colaborativo entre la Escuela de Arte y Superior de
Disefio Antonio Loépez (EASDAL) y el Museo de Paleontologia de Castilla-La
Mancha (MUPA), cuyo objetivo principal es la creacion de ilustraciones
cientificamente precisas, lo que requiere una investigacion exhaustiva. Esta
investigacion permitird profundizar en el conocimiento del periodo Oligoceno y de
la especie seleccionada para la ilustracion. El propésito de este proyecto es
organizar una exposicion con las obras de todos los participantes.

Se realizard una investigacion sobre el ambiente y el ecosistema en el periodo del
Oligoceno situado en Espafia, ademdas de la especie que se va a ilustrar. Para
esto, ademads de buscar informacién textual, se tomardan de referencia
ilustraciones anteriores en las que se muestra como podria ser el Oligoceno. La
especie elegida es el Hyaenodontidae encontrado en el Yacimiento de
Carrascosa del Campo, Cuenca. La especie hallada era muy pequena, llegando a
ser comparado con las civetas y las mangostas a pesar de ser una familia mas
cercana alas hienas.

Se tomardn varios artistas de referencia para realizar esta ilustraciéon, tanto
paleoilustradores como ilustradores que no estdn dentro de ese dmbito artistico,
usando de referencia algunas caracteristicas como la composicion, el color, etc.
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CRONOGRAMA
» Planificacion
Fase1 e Investigacion general
17,18, 24 y 25 enero » Investigacion de la familia Hyaenodontidae
o Referentes
Fase 2 e Brainstorming

e Moodboard

1,7y 8 febrero « Narrativa

* Bocetos basicos
Fase 3 e Bocetos avanzados
14, 15, 21y 22 febrero e Prueba de color
 |lustracion definitiva

Fase 4
28y 29 febrero e Maqguetacion y exportacion
1 marzo

Se trabajard en este proyecto durante la segunda mitad de enero y todo el mes de
febrero en el horario de las asignaturas que estdan relacionadas de forma directa
con el proyecto.

El primer dia se empezard con la planificacion del trabajo, el cual se podrd
terminar el mismo dia y empezar con la investigacidon necesaria para este
proyecto. Dicha investigacion se alargard por lo menos tres o cuatro dias, pues se
necesitard una buena fuente de investigacion para la realizacion de esta
ilustracion. Ademds de hacer una busqueda de referentes que serdn necesarios
para este proyecto.

A continuacioén, se trabajard durante tres dias el planteamiento del proyecto.
Luego se necesitaran por lo menos cuatro dias para realizar todo el proceso
creativo. Por ultimo, los dos ultimos dias se maquetard el trabajo y serd necesario
hacer pruebas de impresion para asegurarse de que todo estd correcto.
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OBJETIVOS

PRINCIPALES
« llustrar especies y entornos ya extintos.
« Representar ala especie escogida siguiendo el rigor cientifico
« Seguir fodas las bases dictadas del concurso.
« Realizar unainvestigacion de la especie y el entorno en el que vivia.

SECUNDARIOS
« La planificacion de este proyecto profesional.
» Poner en practica habilidades técnicas propias de la paleoilustracion.
« Mostrar un escenario que podria ser cotidiano para la especie.

Los objetivos principales de esta ilustracion incluyen aspectos cruciales como la
investigacion de especies extintas y sus habitats para la creacion de la obra; asi
como el cumplimiento de las normativas establecidas para el concurso,
destacando el rigor cientifico en la obra final.

Los objetivos secundarios, aunque no menos esenciales, influiradn en el resultado
del arte. Se considerardn las competencias especificas de la paleoilustracion y la
planificacién del proyecto. Adicionalmente, se busca representar una escena
habitual de la especie que se va a ilustrar.
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REFERENTES GENERALES

Joschua Knuppe

Joschua KnUppe, nacido el 6 de junio de
1992 en Mettingen, es un reconocido
paleoartista y artista conceptual de
Alemania. Desde su infancia, mostré un
inferés temprano en los dinosaurios,
dibujdndolos ya a los tres anos. Tras
concluir sus estudios secundarios en
disefio en 2010, prosiguié su formacion en
Bellas Artes en la Kunstakademie MUnster
hasta 2022. Durante su carrera
académica, fue alumno de Lili Fischer
entre 2011 y 2013, y posteriormente, Figura n°5: Fotografia de Joschua Kntippe
estudiante de Shanal Moulton, - arfista E’:J’r;e)r;:r/e/.www.lokolkomposs.de/bochum/c—
estadounidense de video y performance,

kultur/joschua-knueppe-ein-lebender-
con quien estudié arte performativo. mythos_a556461

Desde 2015, KnuUppe se integr6 a las clases de Paul Schwer y posteriormente a
las de Nicoline van Harskamp hasta 2018. Actuando como artista independiente
desde 2014, colabora con cientificos y museos. Su frabajo abarca paleoarte,
paleontografia, ecosistemas imaginarios en planetas ficticios y criaturas miticas
como dragones, todos representados con un realismo sorprendente. Sus obras
son parte de una red cuatridimensional que evoluciona con el tiempo. KnUppe, un
artista modernista y conceptual, privilegia la idea sobre la forma. Sus proyectos
incluyen la representacion de criaturas mitoldégicas, el planeta Silvanus, Wegener
2, Serentopia, Atzlan, aves del futuro, tecnologia orgdnica y paleoarte del periodo
Jurdsico en Alemania. Ha organizado exposiciones y debates para la Asociacion
Europea de Paleontologos de Vertebrados y ha aportado mas de 20 ilustraciones
al Museo Nacional de Historia Natural de Luxemburgo. Como fundador de
Paleostream, congrega a artistas digitales internacionales para crear arte
innovador. También administra un canal de YouTube donde muestra los trabajos
de la comunidad en conferencias virtuales. KnlUppe ha trabajado con los estudios
252mya y Pteros en reconstrucciones de ecosistemas del Cretdcico europeo.

®




Figura n°6: Joschua Knilippe. Franconiasaurus
Fuente: https://www.deviantart.com/hyrotrioskjan/art/Franconiasaurus-1021727422

Figura n°7: Joschua KnUppe. Liaoningosaurus
Fuente: https://www.deviantart.com/hyrotrioskjan/art/Liaoningosaurus-631330970
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REFERENTES GENERALES

Ruben Koops

Ruben Koops es un paleoartista
especializado en la representacion de
seres Vivos Yy ecosistemas que ya no
existen. El paleoarte, que es la fusion de
ciencia y arte, busca visualizar las
criaturas y ambientes prehistoricos.
Paleoartistas como  Koops  aplican
meétodos  cientificos  para  generar
ilustraciones que se presentan en museos
y se difunden a través de libros vy
documentales para el publico mundial.
Ruben Koops aplica multiples técnicas en
su paleoarte para revivir criaturas extintas

Figura n°8: Fotografia de Rubenoops
Fuente: https://www.rubenkoops.nl/

y ecosistemas prehistoricos. Entre sus métodos se incluyen:

Investigacion Cientifica: Realiza una investigacion exhaustiva sobre la especie
o era que va a ilustrar, analizando foésiles, datos paleontolégicos y anatomia de
seres extintos.

Referencias Anatémicas: Emplea referencias anatdomicas detalladas para
asegurar el realismo de sus obras, estudiando esqueletos y musculaturas.
Software de llustracion Digital: Usa programas como Photoshop, lllustrator o
ZBrush para crear imagenes precisas y modificar elementos con facilidad.
Técnicas de Pintura Tradicional: Ademds de lo digital, recurre a métodos
cladsicos como Oleo, acuarela o dibujo, otorgando autenticidad a sus
ilustraciones.

Estudio de Texturas y Ambientes: Investiga texturas del terreno, flora y otros
aspectos ambientales para recrear habitats prehistoricos convincentes.
Creatividad y Licencia Artistica: Aunque fundamentado en ciencia, el
paleoarte permite la interpretacion artistica, imaginando colores, patrones y
comportamientos.

En conclusion, Ruben Koops fusiona conocimiento cientifico y arte para
tfransportarnos al pasado y revelarnos la vida en la Tierra antes de la

humanidad.
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Figura n°9: Ruben Koops. An Apatosaurus out for a night stroll, withesses a meteor shower.
Fuente: https://www.rubenkoops.nl/

Figura n°10: Ruben Koops. Baryonyx looking for a nice tree
Fuente:  https://www.pinterest.com/pin/ruben-koops-on-instagram-baryonyx-looking-
for-a-nice-tree-reference-for-the-environment-b--824932856774623142/
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Yorucomett

Yorucomett es un artista autodidacta que trabaja en digital y aficionado que
comparte su talento en redes como Instagram y DeviantArt. Es un artista anonimo
del cual solo se sabe que es de Afghanistan. Viendo sus obras puedes conocer la
gran pasion que tiene por los animales, siendo los protagonistas de todas sus
obras. En algunas ilustraciones también retrata seres fantdsticos como los
dragones. Podemos ver que se centra en la figura, obviando el fondo muchas
veces y decorandolo de ofras formas que no sean un entorno: plantas, formas
geomeétricas, etc.

Figuran®11: Yorucomett. Leopard
Fuente: https://www.instagram.com/p/COMuy_6p0K3/?img_index=1




Figura n®1 2: Yorucomett. Saviour
Fuente: https://www.instagram.com/p/COMuy_6p0K3/?img_index=1

igura n°13: Yorucomett. Akuya Doodle
Fuente: https://www.instagram.com/p/COMuy_6p0K3/?img_index=1

©
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Frederic Wierum

Frederic Wierum es un paleoartista
estadounidense que empezé a darse a
conocer de pequefo por videos de stop
motion que subia a sus redes.

El trabajo de Frederic revive criaturas
extintas con un detalle impresionante y un
estilo artistico distintivo que encanta la
imaginacion.  Su  portafolio  presenta
ilustraciones de dinosaurios y otras
criaturas, llevandonos de vuelta a la era
prehistérica. Desde el majestuoso
Estegosaurio hasta el feroz Carnotauro y
el elegante Amargasaurio, Sus
interpretaciones artisticas dan nueva vida
a estos seres ancestrales.

Fagir 2

o k. 3 .

Figdro n°15: Freae'ri—z: Wierum, The Last Hour

Figura n°14: Fotografia de Frederic Wierum
Fuente:

https://www.instagram.com/fredward95/?
img_index=2

Fuente: https://www.artstation.com/artwork/wObRnO
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Figura n°16: Frederic Wierum, Smilodon in Belize
Fuente: https://www.artstation.com/artwork/EawYzK

iguran®17: Frederic Wierum. Jurassic WafanéHole
Fuente: https://www.artstation.com/artwork/684D10
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Jim Musil

Musil, formado en pintura universitaria, no
se dedicé plenamente al arte hasta afos
mas tarde. "Nunca tuve paciencia para la
pintura en la escuela de arte; me resultaba
demasiado rigurosa e implacable”,
comparte en su web. No fue sino hasta
2016 que retomé el pincel, desatando un
torrente de obras inspiradas y creativas.
Desde entonces, ha preferido representar
la naturaleza en lugar de la vida urbanag,
con obras que abarcan desde prados y

desiertos hasta paisajes marinos y lagos Figuran®18: Fotografia de Jim Musil
forestales Fuente: https://ampersandart.com/blog-full-

article/featured-artist-jim-musil

El artista Jim Musil emplea su pincel para capturar la cambiante paleta de colores
y patrones del cielo en sus impresionantes obras impresionistas. Sus paneles
acrilicos estdan repletos de texturas diversas, desde lavados reminiscentes de la
acuarela hasta pinceladas secas y bloques de color geométricos. Estas técnicas
dotan a los cielos expresionistas de Musil de una emotividad que transforma las
escenas que pinta.

Musil considera la pintura un rompecabezas, donde cada elemento debe ser
analizado y colocado en su justa relacion. Sus obras, mayormente en formato
cuadrado, presentan cielos vastos y dominantes sobre escenas rurales idilicas.
Aunque se especializa en paisajes dramdticos, Musil a menudo incorpora
elementos detallados como flores, darboles, embarcaciones y, en ocasiones,
figuras humanas para capturar la atencion del espectador.

(2
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Figura n°19: Jim Musil. Sunlit Haybales
Fuente: https://jimmusil.com/originals/p/sunlit-haybales

igura n°20: Jim Musil. Thunderhead
Fuente: https://jimmusil.com/originals/p/thunderhead

©,
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Todos estos artfistas serdn de ayuda para realizar este trabajo, aportando cada
uno distintas cosas.

Los paleoartistas han sido tomados de referencia al estudiar distintas
composiciones para representar una especie y un entorno extinto, ademds de
como usar las luces para crear una obra muy artistica aunque sea ademas una
ilustracion cientifica. La obra The Last Hour de Frederic Wierum ha sido tomada
especialmente en cuenta para una de las ideas de este trabaijo.

Las ilustraciones de Yorucomett son referentes por su estilo distintivo en la
representacion de animales y el uso del color. Por otro lado, los paisajes de Jim
Musil y su técnica particular de pintura sirven de inspiracion para el fondo de la
ilustracion.

REFERENTES ESPECIFICOS

EL ENTORNO
A la hora de realizar el entorno en el que serd representado la especie extinta se
han necesitado algunas referencias visuales para la creacion de la obra.

Imagenes usadas como referencia para el entorno:




Figura n°21: Fotografia de nubes
Fuente: https://www.pinterest.es/pin/608971180863799950/

Figura n°22: Fotografia de raices de un arbol
Fuente: https://www.pinterest.es/pin/791085490801657740/

3




Figura n°23: Fo’rografc de raices de un rboI
Fuente: https://www.pinterest.es/pin/10344274143971412/

il i - (e e LR A
Figura n°24: Paleoilustracion del Oligoceno
Fuente: https://historiageologicaconarturoanonymous.blogspot.com/2017/02/oligoceno.html
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REFERENTES ESPECIFICOS

HYAENODONTIDAE

Para ilustrar esta especie se han usado varias paleoilustraciones y fotografias de
su esqueleto.

Imdagenes usadas como referencia para representar la especie elegida:

Figura n°25: Hyaenodon sobre un paleoarte clasico de 1920.
Fuente:
https://ru.wikifur.com/wiki/%D0%93%D0%B8%D0%B5%D0%BD%D0%BE%D0%B4%D0%BE%D0%
BD%D1%8B
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W Mohonatds

Fiuro n°26: Mauricio Anton. Protictitherium spp.
Fuente: https://carnivora.net/-t3333.html

Figura n°27: Fotografia del crdneo de un Hyaenodon (Protohyaenodon) mustelinus.
Fuente: https://www.pinterest.com.mx/pin/17944098500654191/




Figura n°28: Esqueleto de un Hyaeonodon
Fuente: hittps://www.thoughtco.com/hyaenodon-hyena-tooth-1093221

Figura n°29: llustracion de un Hyaenodon
Fuente: https://prehistoria.fandom.com/es/wiki/Hyaenodon
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MUPA DE CUENCA

El Museo de Paleontologia de Castilla-La Mancha (MUPA), disefado por los
arquitectos Carlos Asensio, José Maria de La Puerta y Paloma Campo, es un
proyecto que comenzd en el afo 2000 y se completé en 2010. Originalmente
albergo el Centro de Interpretacion de la Naturaleza ARS NATURA, que cerr6 dos
anos después de su apertura.

En marzo de 2015, el edificio retomé su funcidon museistica con la creacion del
MUPA vy la inauguracion de la exposicion "Tierra de Dinosaurios". Distribuido en
tfres niveles y enmarcado por estanques y jardines, el edificio ofrece amplio
espacio para una exposicion permanente, un auditorio con capacidad para 334
personas y equipamiento audiovisual, ademas de una cafeteria y restaurante. Su
disefio arquitecténico, en forma de mano abierta, se integra armoniosamente en
el entorno natural de Cuenca.

La primera fase del museo se inaugurd el 23 de marzo de 2015, presentando al
publico cerca de 200 piezas y 20 reproducciones a tamafo real bajo el titulo
"Tierra de Dinosaurios". Esta fase inicial marco el comienzo de la ambicion del
museo por convertirse en uno de los referentes de la paleontologia en Espafa y
Europa, un objetivo que se desarrollard en cuatro fases.

Desde su apertura, el museo ha evolucionado hacia una coleccién compuesta
principalmente por piezas originales, que representan mds del 95% de los
elementos expuestos. La importancia de estas piezas, muchas de ellas holotipos,
se ve realzada por las condiciones 6ptimas del museo para la conservacion y
exhibicién, como el contfrol de luz, temperatura, humedad y seguridad,
permitiendo asi que el publico disfrute de este valioso legado paleontologico, que
incluye especimenes como Iberomesornis, Concornis, Eoalulabis y Pelecanimimus.
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EL OLIGOCENO

El periodo del Oligoceno comenzd hace aproximadamente 35,4 millones de afios y
terminé alrededor de 23,3 millones de afos atrds. Durante este ftiempo, las
colisiones tectonicas continuaron incesantemente desde el Eoceno. En el
hemisferio oriental, los fragmentos afrodrabes e indios del desaparecido
supercontinente Gondwana colisionaron con Eurasia, cerrando el extremo oriental
del mar de Tetis y dando origen al reducido mar Mediterrdneo.

Estas colisiones tectonicas impulsaron la formacion de un vasto sistema
montafhoso que se extiende desde los Alpes en el oeste hasta el Himalaya en el
este.

El clima mantuvo su cardcter subtropical y hUmedo en Norteamérica y Europaq,
aunque se inici6 una gradual tendencia hacia el enfriamiento global, que
eventualmente desembocaria en los periodos glaciales del Pleistoceno.

Los mamiferos ya se habian consolidado como la forma de vida terrestre
predominante. Existian équidos precursores de los caballos modernos,
rinocerontes —incluyendo al Baluchitherium de Asia central, el mamifero terrestre
mas grande conocido—, camellos del famafo de ovejas y los primeros elefantes,
que carecian de colmillos y trompa. Los creodontos evolucionaron para dar origen
a los ancestros de los caninos y felinos actuales. Los roedores se habian
diversificado ampliamente, y entre los primates se encontraban especies como el
tarsero y el [lémur. De los sedimentos del Oligoceno se han recuperado fosiles de
los primeros monos del Viejo Mundo, asi como de una especie unica de gran simio.




Figura n°1: (s.f.) llustracion del paisaije del oligoceno
Fuente: https://www.pinterest.pt/pin/683773155905151212/

YACIMIENDO DE LO HUECO

Hace 70 millones de anos, en la ultima etapa del Cretdcico Superior, las tierras de
Cuenca fueron el hogar de imponentes saurépodos titanosaurios, gigantes
acorazados que llegaban a pesar hasta 30 foneladas. Las exhaustivas
excavaciones arqueoldgicas en el yacimiento de Fuentes, ubicado a 15 kildmetros
de la capital, han revelado cerca de 8.000 fosiles de dinosaurios. Entre ellos se
encuentran dos grupos de teropodos, posiblemente dromeosaurios, dgiles vy
feroces depredadores de menor tamafo, y un anquilosaurio, ademds de craneos
de cocodrilos, fragmentos o6seos y restos de ofros reptiles, incluyendo
caparazones de tortugas.

Lo Hueco, una region de canales arenosos alimentados por aguas dulces y
salobres, estaba entonces proxima a la costa. Europa se configuraba como un
vasto archipiélago de numerosas islas, y la Peninsula Ibérica se encontraba mas
cerca del ecuador, con el yacimiento de Lo Hueco en la latitud 31°N, mds al sur de
la actual 40°N. Las plantas con flores proliferaban y probablemente fueron el
alimento principal de los saurépodos estudiados, similares a los diplodocus pero
mas esbeltos y herbivoros.

®
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En un punto de la evolucion del planetaq, los restos de estos dinosaurios quedaron
confinados en un drea especifica de esas tierras emergidas, revelando hoy su
historia. Los arquedlogos descubrieron un tesoro en el sitio: columnas vertebrales
con el sacro intacto, fragmentos de craneos, mandibulas, garras de saurios y mas
de 60 fémures de tfitanosaurios, ademds de diez esqueletos casi completos; un
hallazgo sin parangdn en el continente europeo.

YACIMIENDO DE CARRASCOSA DEL CAMPO

Descubierto a finales de los afios 60 durante las obras del Acueducto Tajo-
Seguraq, este fascinante yacimiento del Oligoceno superior se situa en la ladera
sureste del Cerro Arenoso, proximo a Carrascosa del Campo en Cuenca. Emiliano
Aguirre lo excavd en la primavera y verano de 1970, revelando una fauna de siete
taxones que incluia tortugas, cocodrilos y mamiferos. Notablemente, se encontrd
el primer Amynodontidae de Espafa, "Eggysodon obsorni" (Crusafont y Aguirre,
1973).

Las excavaciones posteriores expandieron la lista a catorce especies de
mamiferos, ademds de las mencionadas tortugas y cocodrilos (Lacomba y
Morales, 1987).

Taxones hallados en este yacimiento:

Grandes mamiferos (perisodactilos):
« Eggysodon osborni: Rinoceronte pequeno muy primitivo de extremidades
adaptadas a la carrera. El 80% de los fosiles encontrados son suyos.
« Cadurcotherium nouleti
Artidactilos:
« Metriotherium mirabile: Parecido un muntjac con cola larga.
» Metriotherium duvali
« Cainotherium sp.: Mamifero pequefo similar a un ciervo del tamafio de un
conejo.
» Gelocidae indet.
« Lophiomeryx chalaniati

®)
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Carnivoros:
» Hyaenodontidae indet: hiena indeterminada
« Amphicyobidae indet: Oso perro indeterminado
« Nimravidae: Falsos diente de sable
-Quercylurus major
-Dinailurictis bonali
-Eofelis edwardsii
Roedores:
« Issiodoromys minor
Archaeomys gracilis
Pseudocricetodon incertus
Gliravus alvarezae
« Sciuromys sp
5.- Murciélagos:
» Hipposideros minor
« Hipposideros conquensis
« Megaderma lopezae
6.- Reptiles
« Chelonia indet: Fragmentos no identificados de tortugas terrestres.
« Crocodylaindet: Dientes aislados y pequenos fragmentos.

HYAENODONTIDAE INDETERMINADO

El Hyaenodon, conocido como "diente de hiena", es un género extinfo de
mamiferos placentarios perteneciente al orden de los creodontos. Varias especies
de este género estaban entre los mamiferos carnivoros terrestres mds grandes de
Su fiempo.

A pesar de su nombre, no guardaban relacién con las hienas actuales,
diferencidndose notablemente en su anatomia. El Hyaenodon tenia un lomo recto,
en contraste con el lomo inclinado de las hienas modernas, que se debe a sus
patas traseras mads cortas.
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Estos depredadores variaban en tamafo; algunos eran tan grandes como
rinocerontes, mientras que otros apenas eran mds grandes que una marta.
Surgieron a finales del Eoceno, hace unos 42 millones de afios, prevalecieron
durante el Oligoceno y se extinguieron al inicio del Mioceno, hace 15.9 millones de
anos. Esto indica que existieron por 26.1 millones de afos, un periodo extenso
comparado con la mayoria de los géneros de mamiferos, que suelen persistir por
hasta 5 millones de afos.

Figura n°2: llustracibn de distinfos subgéneros de la familia
hyaenodontidae, mostrando sus diferencias de tamano.
Fuente: https://ahorasesam.blogspot.com/2015/06/hyaenodon.html

Estos animales se distinguian por sus crdneos alargados, mandibulas finas,
cuerpos esbeltos y la tendencia a desplazarse sobre las puntas de los dedos en
vez de las palmas de sus extremidades. Las particularidades de su craneo indican
un sentido del olfato excepcionalmente desarrollado, y sus dientes estaban mds
especializados para cortar que para moler.




Figura n°3: Amy Martini. Fotografia del crdneo de un Hyaenodon
Fuente: https://people.ohio.edu/witmerl/collections/mammals/hyaenodon.htm

La diversidad de su habitat sugiere que distintas especies tenian métodos de caza
variados, lo que les permitia explotar diversos nichos ecolégicos. Es posible que
las especies menores cazaran en manadas nocturnas al estilo de los lobos,
mientras que las mayores lo hacian de dia, aprovechando su envergadura y
poderosas mandibulas como sus principales herramientas de caza. En los
hienoddntidos, los dientes carnasiales correspondian al segundo molar superior y
al tercer molar inferior.

Los hiénidos primitivos ocuparon nichos ecoldgicos muy distintos. Inicialmente, se
adaptaron a nichos omnivoros e insectivoros. Los miembros del género
Protictitherium tenian una denticion versdtil, indicando que su dieta
probablemente incluia pequefos mamiferos, aves, insectos y posiblemente algo
de fruta. Su esqueleto postcraneal estaba adaptado para la vida en los arboles, y
estos animales conservaban garras retractiles, una caracteristica que se perdid
en las hienas a lo largo de su evolucion.
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Figura n°4: Bloque con parte del esqueleto
postcraneal y crdneo-mandibular de Protictitherium
crassum hallado en las primeras campaias de
excavacion del yacimiento de Batallones 1 /Susana
Fraile.

Fuente:
https://www.mncn.csic.es/sites/default/files/2020-
05/nm17_06_hienidos.pdf

El Profictitherium crassum,
descubierto en el Sistema de
yacimientos del Cerro de los
Batallones (Torrejon de Velasco,
Madrid), serd considerado para la
ilustracion debido a su posicidon
fundamental en la evolucion de la
familia Hyaenidae. Esta especie
emergid poco después de la
divergencia de esta linea evolutiva
de las demas familias del Suborden
Feliformia.
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NARRATIVA

« Representar a la especie elegida en un entorno exterior y cdalido.

« Mostrar una escena cotidiana y familiar que podria suceder en la vida de la
especie que se va ailustrar.

« Alser laespecie encontrada en la peninsula ibérica no debe ser muy grande.

« Laespecie haciendo una accidn cotidiana como cazar o descansar.

» Representar ala especie como podria ser en vida, sin deformaciones.
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BOCETOS AVANZADOS

3° IDEA

Se hizo una seleccién entre los bocetos para desarrollar lo
as ideas que mds me convencian.

Después se volvid a elegir entre estos bocetos mds desarrollados para seguir
adelante con unos y finalizarlo.
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PRUEBA DE COLOR

Se eligio y desarrollo la cuarta idea.

Se hizo una prueba de color con la paleta que se eligié anteriormente, una cdlida.
Los colores marrones y verdes acaparan la mayor parte de la ilustracion, dejando
el azul en una posicion mds secundaria a comparacion, pero no deja de ser
importante.
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ILUSTRACION DEFINITIVA

Es una ilustracion digital de un tamano de 420 x 297mm.

La ilustracion muestra un paisaje exterior de una pendiente grande que ocupa la
mayor parte de la ilustracion. En esa pendiente se ven unas raices de un tfamafo
grande cayendo por este. A la derecha y delante de la pendiente, se ve a dos
mamiferos de la misma especie, uno mds grande que el ofro, aparentemente
siendo madre e hijo. Al rededor de las dos especies se encuentran una variedad
de huesos, dando a entender también cudl podria ser la dieta de estos mamiferos

La textura de la ilustracion es muy caracteristica. Ademads, se usa la luz y la
sombra para direccionar la atencion del espectador.

Esta ilustracion da una sensacion cdlida y familiar gracias a la eleccion de colores
y la mirada entre los dos Hyaenodontidae. Se ilustraron algunos huesos para darle
algo de vida a la ilustracion, ademds de asi contar una pequefa historia sobre
esta pequena familia. Esto puede hacerte pensar qué ha podido suceder antes de
lo que se muestra en la ilustracion, como por ejemplo que han ido a cazar y han
comido.

Es una ilustracion calida y familiar que muestra una pequena familia de la especie
Hyaenodontidoe descansando en la sombra que crea una gran pendiente y
protegiéndose de la luz de es tarde.




CONCLUSION

Se ha redlizado una ilustracion cientifica paleontolégica para participar en un
concurso dirigido por el MUPA vy la EASDAL en forma de colaboracion,
consiguiendo asi abrir unas puertas en un nuevo ambito de la ilustracion a los
futuros ilustradores que se encuentran estudiando en las EASDAL.

Se ha hecho una investigacion necesaria para la creacion de esta ilustracion,
buscando informaciéon sobre la especie extinta, el entorno durante un periodo
antiguo (Oligoceno), y referencias para ilustrar una obra interesante que muestra
una sensacion familiar y de calidez con una textura interesante, llamando asi la
atencion del espectador y consiguiendo abordar todos los objetivos de esta
ilustracion.

Este trabajo nos ha adentrado a una de las salidas profesionales de la ilustracién:
la paleoilustracion. Nos ha permitido salir a un mundo profesional, acercandonos
a lo que serd el futuro de los estudiantes cuando salgan al mundo laboral y
ensefdndonos una parte de este.
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