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INTRODUCCIÓN



  Gracias a la paleontología podemos interpretar o aproximarnos a cómo era la vida de nuestro
planeta en el pasado a través de los restos fósiles que nos dejó. Un pasado que, en ocasiones,
nos resulta un tanto lejano e irreal, como si fuera de otro planeta. El paleoarte, por otro lado,
es la manifestación artística que, siguiendo las indicaciones y estudios de la paleontología,
ayuda a reconstruir la apariencia de los organismos extintos de ese pasado tan lejano y de los
escenarios en los que vivieron. Entendemos así que, el paleoarte o paleo ilustración, es una
herramienta muy valiosa al servicio de la investigación científica. 

 El paleoarte, como instrumento de representación icónica de las interpretaciones científicas
del pasado, no solamente ha sido útil para la propia comunidad científica. Este instrumento ha
permitido realizar un ejercicio de documentación, registro y divulgación dirigido a los
miembros de la comunidad científica por un lado, además de democratizar estos
conocimientos haciéndolos accesibles al gran público promoviendo el interés y participación
ciudadana a través de exposiciones en distintos espacios, productos de mercado,
entretenimiento, productos editoriales, material didáctico, etc. 

  La ciencia suele estar descrita dentro de un compendio de expresiones y palabras complejas,
técnicas y muy específicas, lejanas de ser comprendidas y asimiladas por aquellos que no
cuentan con los conocimientos necesarios. El paleoarte, además de ser un excelente método
de registro y documentación, es una herramienta que clarifica conceptos. Aquellas obras
destinadas al gran público deben de estar dotadas tanto de rigor científico como de la claridad
de un documento gráfico cuyo objetivo es el de ser didáctico y comprensible. 
 
 El presente proyecto de ilustración científica al servicio de la paleontología nace de la
necesidad de responder a una iniciativa procedente del Museo Paleontológico de Castilla La
Mancha (MUPA, Cuenca), en colaboración con la EASDAL de Tomelloso. Esta iniciativa
propone un concurso de paleoarte destinado a alumnos y alumnas del ciclo superior de
ilustración de la EASDAL donde, bajo las premisas propuestas desde las mismas bases del
concurso y asesorados por expertos en el tema, se ha de lograr representar tanto una especie
extinta, libremente seleccionada, como el ambiente en el que vivía y desarrollaba junto con
otros organismos del entorno. Las especies y ecosistemas a elegir pertenecen a dos
yacimientos propuestos desde la organización; Yacimiento de Carrascosa del Campo datado
en el oligoceno superior y yacimiento de Lo Hueco datado en el cretácico superior.

    A continuación, veremos el proceso de investigación y desarrollo creativo de una de las
propuestas sujetas al concurso. 

INTRODUCCIÓN
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BRIEFING CREATIVO



Responder a la convocatoria de un concurso de ilustración
paleontológica propuesto por el MUPA (Museo Paleontológico de
Castilla La Mancha, Cuenca), en colaboración de la EASDAL de
Tomelloso. 
Realizar un trabajo de investigación sobre la especie seleccionada y el
ecosistema en el que vivía y se desarrollaba junto con otros
organismos. 
Recopilar, analizar e interiorizar toda la información relevante a cerca
de la ilustración paleontológica con el fin de poder responder a la
exigencias planteadas desde las propias bases del concurso (rigor
científico representado dentro de unos parámetros artísticos). 
Promover el conocimiento y la cultura científica.
Contribuir a la educación científica efectiva y de calidad a través de la
recreación de ecosistemas y organismos extintos. 
Divulgar el paleoarte y acercar la ciencia a la sociedad.
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OBJETIVOS

TIPO DE PROYECTO

PÚBLICO OBJETIVO 

   Proyecto de ilustración paleontológica . Las obras creadas bajo este
contexto han de responder a unos criterios mínimos de  rigor científico y
calidad artística.  

   El concurso está únicamente destinado a los alumnos y alumnas de
1º y 2º del ciclo superior en ilustración que se imparte desde la
EASDAL de Tomelloso (Ciudad Real).    

  Las obras obtenidas de este concurso están destinadas a ser
expuestas en un contexto museístico y dirigidas al gran público sin
límite de edad. 

   

*Imagen obtenida en https://mupaclm.es/museo-paleontologico-de-castilla-la-mancha/



  El MUPA (Museo Paleontológico de Castilla La Mancha, Cuenca),
entidad convocante del concurso en colaboración con la EASDAL de
Tomelloso, se crea por decreto en el año 2015 con la función principal
de dinamizar el patrimonio paleontológico, tanto a nivel regional como
nacional.

  El museo ha ido evolucionando desde sus inicios en distintas fases
museísticas y de investigación con el objetivo de desarrollar una
exposición nutrida fundamentalmente por piezas originales procedentes
de las distintas intervenciones paleontológicas de los yacimientos
conquenses de Las Hoyas (cretácico inferior) y Lo Hueco (cretácico
superior), aunque también forman parte de la colección  del museo el
resto de los depósitos paleontológicos regionales, especialmente los
registros paleozoicos de Toledo y Ciudad Real, mesozoicos de
Guadalajara y Cuenca y cenozoicos de toda la región (más del 95% de la
colección expuesta en el museo son muestras originales). 

   El M.U.P.A propone un recorrido por los últimos 550 millones de años
de la historia de la tierra, además de ofrecer talleres didácticos, de
investigación, conferencias, entre otras actividades. 

 El museo muestra un recorrido de forma didáctica y divertida con el fin
de conocer directamente ejemplares tan curiosos y únicos como el
Iberomesornis romerali, un ave primitiva del tamaño de un gorrión  
evolutivamente situada entre los dinosaurios terópodos y las aves
modernas, el Concavenator corcovatus, un dinosaurio carnívoro terópodo del
grupo de los carcharodontosaurios que vivió a principios del período
cretácico (aproximadamente 125 millones de años) o el famoso
Lohuecotitan pandafilandi, un saurópodo gigante del yacimiento de Lo
Hueco. 

  El concurso propuesto para los alumnos de la EASDAL de Tomelloso
es una muestra más, por parte del MUPA, del interés por poner en valor
la educación científica efectiva y de calidad a través de la recreación
artística de ecosistemas y organismos extintos. 
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M.U.P.A

Figura nº1:  Infografía <La senda del timpo=, propuesta de actividad didáctica del MUPA. 
Fuente: https://mupaclm.es/el-museo-de-paleontologia-de-c-lm-pone-en-valor-las-zonas-exteriores-de-sus-
instalaciones-mediante-un-nuevo-recorrido-llamado-la-senda-del-tiempo/



Ilustración científica paleontológica: características y
procedimientos
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INVESTIGACIÓN

  La ilustración científica es una disciplina que necesita tanto de la creatividad y técnicas
artísticas  como del rigor científico para sintetizar y representar una información dirigida a un
público específico. Tiene como finalidad alcanzar una aproximación visual a un concepto
científico de forma precisa, clara y objetiva. Para poder desarrollar esta disciplina hace falta
tener en cuenta una serie de criterios estéticos y compositivos al servicio de la comunicación
científica con el fin de aclarar, simplificar y objetivar determinados conceptos. Con la
ilustración científica somos capaces de ordenar informaciones visuales sintetizando una
determinada información. 

   La ilustración técnica, busca representar de forma realista una serie de elementos para su
comprensión en todas sus dimensiones y por ello posee un carácter didáctico. Lógicamente, la
ilustración científica, en esa necesidad de representar visualmente un concepto científico de
forma precisa, clara y objetiva, hará uso de una metodología de representación técnica. 

Criterios que definen la ilustración científica: 

Rigor científico. 1.
Trabajo en equipo entre el ilustrador y el equipo científico. 2.
Objetividad.3.
Pragmatismo. 4.
Exactitud y significación unívoca. 5.
Coherencia. 6.
Carácter didáctico. 7.

Figura nº2: Ilustración científica de plantas
acuáticas exóticas. © Marta Chirino Argenta.
Fuente: https://rjb.csic.es/marta-chirino-presenta-
en-la-naturaleza-al-detalle-su-mirada-artistica-
botanica-mas-personal/
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INVESTIGACIÓN. Ilustración científica paleontológica: características y procedimientos

  Dentro de la ilustración científica, podemos encontrar un amplio listado de tipos de
ilustración científica basado en una clasificación por temáticas. La paleo ilustración forma parte
de esta clasificación. 

    Antes de comenzar con el estudio de la ilustración al servicio de la paleontología dentro del
contexto de la ilustración científica y técnica, es importante tener claro qué es la paleontología
como disciplina y, por lo tanto, aquellos conceptos y finalidades que habrá que transmitir en
ese proceso de representación visual de forma precisa, clara y objetiva a través de la
ilustración.

Paleontología. 

     Es la ciencia que busca reconstruir ecosistemas del pasado a partir del estudio de los fósiles.  
Las bases metodológicas y procedimientos de esta disciplina son tanto propios como
compartidos con otras disciplinas como la geología o la biología.
   
     Objetivos principales de la paleontología:  

Reconstrucción de la biología de los seres vivos del pasado. 
Establecimiento del origen de las distintas especies, sus relaciones de parentesco (anterior
y posterior) y las causas de su extinción.
La relación de estos seres con su entorno y su distribución geográfica y temporal.
Estudio de los procesos de fosilización.

Figura nº3:
Excavación de restos
de dinosaurios
saurópodos del
Cretácico Superior
(hace unos 70 millones
de años) de Lo Hueco
(Fuentes, Cuenca).
Fuente:
https://cultura.castillala
mancha.es/culturaenre
dclm/que-es-la-
paleontologia
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INVESTIGACIÓN. Ilustración científica paleontológica: características y procedimientos

¿Qué es el paleoarte? 
  
   El término <Paleoarte= es un término que viene de los años 70  de la mano de paleoartista e
investigador Mark Hallett. Con esta denominación pretendía dar nombre a esa expresión
artística, ya sea un dibujo, una ilustración o una escultura, en la que se representan temas
relacionados con la paleontología.  El paleoarte, también llamado paleoilustración, estaría  
clasificado como ilustración científica al ser una disciplina artístico-científica que se ocupa
principalmente  de interpretar organismos de fauna y flora, representados tal y como se cree
que eran y vivían en sus respectivos ecosistemas, teniendo en cuenta los conocimientos
científicos del momento en que se realiza.

  El paleoarte nos permite aproximarnos a un planeta que desconocemos, con organismos que
ya no existen. Los paleoartistas, en colaboración con los paleontólogos y de la misma ciencia,
son los encargados de recrear esos mundos tan lejanos en el tiempo.

Figura nº4: Duria Antiquior . Acuarela pintada en 1830 por el geólogo inglés Henry De la Beche. Primera
representación pictórica de una escena de vida prehistórica basada en evidencias fósiles.1830. 
Fuente: https://es.m.wikipedia.org/wiki/Archivo:Duria_Antiquior.jpg

https://en.wikipedia.org/wiki/es:Duria_Antiquior
https://en.wikipedia.org/wiki/es:Henry_De_la_Beche
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INVESTIGACIÓN. Ilustración científica paleontológica: características y procedimientos

  ¿En qué consiste el trabajo del paleoartista? 

   La misión del peloartista consiste en saber expresar visualmente lo que documenta la ciencia.
La interpretación o reconstrucción, ya sea bidimensional o tridimensional, se realiza en
colaboración con los paleontólogos pues el paleoarte no puede existir fuera del ámbito
científico.

  Los paleoartistas comienzan el proceso de reconstrucción de una especie animal extinta
desde el esqueleto, después con la musculatura para acabar con las capas más externas, como
el pelaje o las plumas. Una vez tengamos al espécimen hay que saber emplazarlo en su entorno
(contexto geológico). Para poder realizar este trabajo es importante conocer la anatomía y
comportamiento de las especies actuales (vegetales y animales) y, por supuesto, habilidad de
dibujo y composición necesaria como para realizar una ilustración clara y de impacto
comunicativo. 

   La mayoría de los fósiles encontrados son pequeños fragmentos de organismos que vivieron
hace miles o millones de años. Teniendo en cuenta esto, no es difícil pensar que el proceso de
reconstrucción de estos organismos está sujeto a una gran especulación. Para crear una obra
de paleoarte, los artistas tienen que decidir cómo llenar los enormes vacíos existentes y la
manera de hacerlo es trabajar en colaboración con los especialistas.

Figura nº5: Proceso de reconstrucción de Gazella borbonica, una gacela del Pleistoceno Inferior de
Aragón. Flavia Strani. Fuente: https://www.heraldo.es/noticias/sociedad/2023/03/11/paleoarte-arte-
resucitar-pasado-1636860.html
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INVESTIGACIÓN. Ilustración científica paleontológica: características y procedimientos

   Aunque existen muchas teorías sobre cómo era la apariencia física de la fauna del pasado es
muy difícil representar cómo eran realmente. Hay artistas que deciden representar dinosaurios
con colores terrosos y una apariencia más clásica, mientras que otros los dotan de colores más
vivos, como el de muchas aves. En el caso de los reptiles, cocodrilos o tortugas, podemos
hacernos una idea más aproximada a la realidad, ya que muchos de estos animales conservan
hoy unas características muy parecidas a las de hace millones de años.

 En la mayoría de los casos, los fósiles encontrados son muy fragmentarios y están
deformados debido al peso de toneladas de sedimentos que se han posado sobre ellos durante
miles de años. En gran parte, gracias a  programas de ordenador como Mimics, Rhinoceros o
Maya, entre otros, es posible devolver a estos fósiles sus proporciones originales de una
manera más rápida y efectiva que de manera tradicional. 

   Ejemplo práctico: el caso de la 'Gazella borbonica'. 

La gacela borbonica vivió en la zona de Teruel hace 2 millones de años. 
Los restos encontrados son, un cráneo muy completo y algunas piezas del cuerpo.
Importante el ejercicio de comparación de anatomía y funciones vitales con las gacelas
actuales para añadir las partes no encontradas (método de anatomía comparada formulada
por Cuvier en el S.XIX ). 
Reconstruir los principales músculos y tendones a partir de evidencias físicas. Los huesos
tienen marcas que reflejan donde se anclan los músculos.
Representar detalles superficiales, como el pelo o la coloración del mismo tomando como
referencia las gacelas actuales (información imposible de saber a ciencia cierta a través de
los restos fósiles). 

Figura nº6: Rigx Maya Dinosaur
Rig modelo 3d por cvbtruong. 
Fuente:https://www.turbosquid.co
m/es/3d-models/3d-indominus-
rex-rig-irex-1182227

https://www.turbosquid.com/es/Search/Artists/cvbtruong
https://www.turbosquid.com/es/Search/Artists/cvbtruong


MAURICIO ANTÓN ORTÚZAR (Bilbao, 1961)

Figura nº7: Fotografía de Mauricio Antón Ortúzar.
Fuente:
https://radiopopular.com/podcast/exposicion-de-
bestias-extinguidas-paleoarte-de-mauricio-anton

Figura nº8: Ilustración paleontológica sobre el
diente de sable. Manuel Antón. Fuente:
https://www.esmadrid.com/agenda/mauricio-
anton-arte-paleontologia-museo-nacional-
ciencias-naturales

  Mauricio Antón es ilustrador y paleoartista. Su trabajo se centra en la reconstrucción
científica de la vida del pasado. Considerado como uno de los mejores paleoartistas del
mundo, Mauricio Antón es capaz de vincular la ciencia más precisa con el arte más evocador. 

   Inspirado por artistas como Rudolph Zallinger, Charles R. Knight o Zdenek Burian, desde
muy pequeño observaba animales del pasado, como dinosaurios, reptiles voladores o dientes
de sable, sintiendo que se asomaba a un mundo misterioso que en algún momento fue real.   
Estudió Bellas Artes y, por <casualidad=, acabó especializándose en la representación de
especies extintas y sus ecosistemas. 

  Ha expuesto en salas y museos de medio mundo, publicado casi una veintena de libros,
documentales y publicaciones científicas. Reconstruyó el Homo antecessor descubierto en el
yacimiento de Gran Dolina, en Atapuerca (Burgos) a partir de escasos fragmentos de un
ejemplar juvenil, lo cual fue un reto muy complejo, por lo que su obra se considera una
versión de Homo antecessor muy provisional a la espera de nuevos avances y
descubrimientos.   

  La mayor parte de su investigación ha estado encaminada hacia la paleobiología de los
dientes de sable en colaboración con el paleontólogo Manuel Salesa (experto en la evolución
de los carnívoros). Del anatomista Juan Francisco Pastor, ha aprendido mucho de la anatomía
de los grandes felinos gracias a las disecciones de mamíferos organizadas en la Universidad de
Valladolid. También ha colaborado con el artista y animador 3D Juan Pérez Fajardo para
producir varios vídeos animados en los que recrean animales extintos visibilizando el propio
proceso de reconstrucción de los mismos.
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INVESTIGACIÓN

https://es.wikipedia.org/wiki/Ilustrador


  Desde 2013, Antón dirige <Dibujando los grandes felinos=, un safari de <Arte y ciencia= que
se realiza anualmente en el norte de Botswana. Esta actividad permite un acercamiento al
conocimiento de los grandes felinos a través del arte. 

 En el año 2020 comenzó a ocuparse de la Cátedra Basler en la East Tennessee State
University, desde donde enseña paleoarte a estudiantes tanto de Artes como de Ciencias.

  Mauricio Antón, gran conocedor y estudioso de los grandes felinos, tanto existentes como
extintos, escribió "Sabertooth", un libro de referencia sobre los dientes de sable. Aunque está
escrito en inglés posee un lenguaje muy accesible. En <Sabertooh=, Antón explica con claridad
detalles y conceptos de la biología, evolución o anatomía de las distintas familias asociadas a
esta especie. 

Figura nº9:  Representación anatómica del
dientes de sable a partir de restos fósiles óseos. 
Fuente:https://dinosaurrenaissance.blogspot.c
om/2014/03/resena-sabertooth-de-mauricio-
anton.html

  Teniendo en cuenta que para este proyecto se ha seleccionado a uno de los integrantes de la
extensa familia del los nimrávidos, escoger a Mauricio Antón como principal referente era
indispensable. No solo porque gran parte  del trabajo de Antón gire entorno a especies de esta
familia, además se ha tenido en cuenta como referente por la precisión de los datos científicos
que ofrece. De Mauricio Antón se ha tomado también una paleta de color acorde con el
paleoambiente a representar puesto que él mismo ha realizado trabajos similares. 
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 Oscar Sanisidro es paleontólogo e ilustrador científico especializado en el estudio de
mamíferos fósiles pertenecientes al periodo cenozoico, en especial los perisodáctilos, entre cuyos
descendientes actuales estarían los caballos, tapires y rinocerontes. Con su trabajo, Sanisidro
pretende reconstruir las historias evolutivas de estos y otros grupos mediante el estudio
sistemático de sus fósiles, el análisis filogenético y el uso de técnicas como la morfometría
geométrica.

  Además de paleontólogo e ilustrador científico, es investigador del departamento de Ciencias
de la Vida de la Universidad de Alcalá. Tras completar el doctorado en el Museo Nacional de
Ciencias Naturales - CSIC de Madrid, continuó su carrera investigadora en la Universidad de
Kansas y en la Universidad de Alcalá. Sanisidro es reconocido como ilustrador de renombre
premiado con el prestigioso Lanzendorf National Geographic. Su obra ha sido expuesta en
numerosos museos tanto nacionales como internacionales y publicada en revistas como Science
o Nature, en las que también ha publicado parte de su investigación como paleontólogo. 

   Lleva trabajando como docente en ilustración científica desde el año 2010.

  Dentro de la metodología de trabajo de Sanisidro, al igual que de los paleoilustradores más
rigurosos, mantiene contacto directo con museos, especialistas y acceso a publicaciones
científicas con información de primera mano para reconstruir rigurosamente el aspecto de los
animales del pasado. 

 Gracias a los nuevos programas de diseño gráfico, el mundo de la paleoilustración tiene a su
disposición una serie de herramientas muy potentes para generar paleoarte. Sanisidro, como
tantos otros paleoartistas, ha incorporado a su metodología de trabajo todo tipo de
herramientas y técnicas en busca del máximo rigor científico posible sin dejar de lado la
calidad artística. 

ÓSCAR SANISIDRO MORANT (Valencia)

Figura nº 10: Imagen de  Oscar San
Isidro.
Fuente:https://www.researchgate.net/pr
ofile/Oscar-Sanisidro 

Figura nº 11:  Ilustración del Mioceno inferior
de Els Casots, Cataluña. Óscar Sanisidro.
Fuente:https://www.nationalgeographic.es/hist
oria/2019/11/un-paleoilustrador-espanol-
galardonado-con-el-lanzendorf-national-
geographic
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http://www.uah.es/es/conoce-la-uah/campus-centros-y-departamentos/departamentos/Ciencias-de-la-Vida/
http://www.uah.es/es/conoce-la-uah/campus-centros-y-departamentos/departamentos/Ciencias-de-la-Vida/


Figura nº12 : Recreación artísica del 8Megacerops kuwagatarhinus9. Norteamérica del Eoceno final. Óscar
Sanisidro Morant. (UNIVERSIDAD DE KANSAS). Fuente: https://elpais.com/ciencia/2023-05-
12/evolucion-a-lo-grande-como-la-bestia-del-trueno-paso-de-pesar-20-kilos-a-cinco-toneladas-hace-50-
millones-de-anos.html#

  Sanisidro, como paleoartista, sigue el mismo procedimiento que usa cuando analiza nuevos
restos fósiles en su  trabajo como paleontólogo. El primer paso es observar el material,
medirlo, fotografiarlo y obtener un modelo en 3D. La investigación y documentación es
fundamental, por lo que acude a la literatura científica y ve qué hay publicado sobre el tema y
cuál es la hipótesis que manejan los expertos sobre la especie principal seleccionada y para
cada uno de los animales y plantas que van a formar parte del paisaje. Lo cierto es que, en este
trabajo, gran parte del tiempo se invierte en la documentación previa al proceso creativo. El
objetivo es alcanzar el equilibrio entre rigor científico y creatividad. 

  En en el apartado de la creatividad artística es donde Sanisidro emplea su talento para decidir
cosas tan importantes como el uso de los colores, la composición o la luz. El rigor científico
aporta datos didácticos e informativos, mientras que los artísticos ayudan al espectador a
sumergirse en las obras y hacerlas atractivas a la vista. 

   De Sanisidro incorporamos datos sobre el paleoambiente, paleta de color y corte clásico en
la representación de los elementos en la composición.  
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Figura nº18 : Proceso de fosilización. Oscar Sanisidro. Fuente: https://metode.es/revistas-metode/metodart-
es/la-ciencia-tras-el-arte-de-revivir-a-los-dinosaurios.html
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MARK HALLET  (EE.UU, 1947)

  Artista conocido por sus ilustraciones de dinosaurios y otros animales prehistóricos. Mark
Hallett acuñó el término <paleoarte= para denominar aquellas expresiones artísticas que
representan temas relacionados con la paleontología, principalmente representación de criaturas
hoy extintas, recreadas como debieron ser en vida, y cómo pudieron comportarse en sus
ecosistemas originales.  Hallett ha sido y sigue siendo uno de los maestros del paleoarte más
influyentes en la imagen que tenemos hoy día de los dinosaurios.

  Hallett empezó a dedicarse al paleoarte en 1974 cuando trabajaba en el Museo de Historia
Natural de San Diego. Sus paleoilustraciones han podido verse en varios museos, revistas y
libros, incluidos Life , Smithsonian y National Geographic. Se ha dedicado a la enseñanza, al mundo
del diseño y dirección artística asesorando películas como Jurassic Park y Disney's Dinosaur.  Ha
recibido varios premios importantes como el Premio Lanzendorf Paleoart  otorgado por la Sociedad
de Paleontología de Vertebrados en el año 2002. 

   El proceso de creación de Hallet comienza con una preparación inicial que dura semanas,  en
las que investiga y consulta con paleontólogos acerca del comportamiento probable de la especie
o de cómo era el contexto geológico objeto de estudio, incluyendo la investigación de análogos
modernos antes de comenzar con los bocetos de la anatomía y las escenas para el arte final.

   Las paleo ilustraciones de Hallet son conocidas por ser meticulosas, muy vividas y de gran
precisión científica. 

   Aunque suele asesorarse de especialistas científicos a la hora de reconstruir la anatomía del
animal, sin embargo, en lo referente a los detalles como el color, la textura de la piel e incluso el
comportamiento de las especies en los que la comunidad científica  no tiene datos suficientes
como para estar seguro de cómo eran, sigue su propia intuición y crea lo que considera
oportuno. Combina métodos analógicos con digitales. 

Figura nº 19: Imagen de Mark Hallet en su
estudio.
Fuente:https://fundaciondinosaurioscyl.blogspot
.com/2011/04/el-prestigioso-jurado-de-
nuestro.html

Figura nº20: Paleoilustración Mark Hallet.
Fuente:https://fundaciondinosaurioscyl.blogspot.
com/2011/04/el-prestigioso-jurado-de-
nuestro.html
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   Como referente, de Hallet se tiene en cuenta sus estudios y análisis sobre la evolución de los
grandes felinos a través de la guía ilustrada y accesible <Al acecho. En busca de los orígenes de
los grandes felinos=(2020). Mark Hallett y John M. Harris rastrean en este libro los orígenes de
esta especie y la evolución de los grandes felinos que han habitado nuestro planeta. 

  Las ilustraciones detalladas y vívidas de Hallett basadas en la investigación de los
paleontólogos ofrece un punto de vista que se complementa con el trabajo e investigaciones
de nuestro principal referente, Mauricio Antón. 

Figura nº21: <Al acecho. En busca de los orígenes de los grandes felinos=.
(2020). Mark Hallet. Fuente:
https://www.weboryx.com/en/bookshop/fauna/carnivores/on-the-prowl-
in-search-of-big-cat-origins
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 De entre las dos opciones a elegir dentro del concurso, se ha seleccionado el estudio y
creación de una obra asociada al yacimiento de Carrascosa del Campo, perteneciente al
municipio de Campos del Paraíso (Cuenca, Castilla-La Mancha). 

  Los vestigios más antiguos que se han encontrado en la zona datan del periodo Arveniense
inferior (Oligoceno Superior, 29-30 millones de años). Estamos hablando de un yacimiento
paleontológico situado en la falda sureste del Cerro Arenoso,  cerca de la población conquense
de Carrascosa del Campo. En el año 1965, durante la construcción del Trasvase Tajo-Segura,
empezaron a encontrarse restos fósiles que constataban la existencia de animales de esta época
en el interior de la Península Ibérica. Se encontraron todo tipo de especímenes en diferentes
estados de conservación albergando una importante densidad paleontológica del oligoceno.

 En el verano de 1970, el yacimiento fue excavado por Emilio Aguirre en cuya campaña
proporcionó una valiosa lista faunística de 7 taxones entre los que destacaba el primer
representante de la familia de Amynodontidae, Eggysodon osborni, registrado en España
(Crusafont y Aguirre, 1973). Aguirre aumentó dicha lista durante las excavaciones realizadas en
los siguientes años.    

 El registro fósil de faunas de mamíferos del oligoceno tardío no es muy abundante en España,
por lo que el yacimiento fósil de Carrascosa es de gran importancia. 

  En las colecciones del Museo Nacional de Ciencias Naturales (Madrid)se hallan depositados
un total de 346 fósiles procedentes de este yacimiento. 

Figura nº22 :  Posible representación del  Eggysodon osborni. 
Fuente: https://prehistoria.fandom.com/es/wiki/Eggysodon

Yacimiento de Carrascosa del Campo (oligoceno superior)
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   Los taxones hallados en el yacimiento de Carrascosa del Campo son: 

1.- Grandes mamíferos (perisodáctilos):

Eggysodon osborni: Rinoceronte primitivo de pequeñas dimensiones y extremidades
adaptadas a la carrera. Gran parte de los fósiles encontrados son suyos (80%). 
Cadurcotherium nouleti: Recuerda a un hipopótamo. Es de pequeñas dimensiones y con la
patas cortas. 

2.- Artidáctilos: 

Metriotherium mirabile: Similar a un muntjac con cola larga.
Metriotherium duvali
Cainotherium sp: Mamífero de pequeñas dimensiones similar a un ciervo del tamaño de un
conejo. 
Gelocidae indet.: Similar a ciervo almizclero.
Lophiomeryx chalaniati

3.- Carnívoros: 

Hyaenodontidae indet: Similar a una hiena
Amphicyobidae indet: Oso perro indeterminado
Nimravidae: Falsos diente de sable

         -Quercylurus major
         -Dinailurictis bonali
         -Eofelis edwardsii

4.- Roedores: 

Issiodoromys minor
Archaeomys gracilis
Pseudocricetodon incertus
Gliravus alvarezae
Sciuromys sp

5.- Murciélagos: 

Hipposideros minor
Hipposideros conquensis
Megaderma lopezae

6.- Reptiles

Chelonia indet: Fragmentos no identificados de tortugas terrestres. 
Crocodyla indet: Dientes aislados y pequeños fragmentos. 

22

INVESTIGACIÓN. Yacimiento de Carrascosa del campo (oligoceno superior)



  Tras un análisis preliminar de los taxones asociados al yacimiento seleccionado, se opta por
elegir como especie principal a desarrollar a uno de los principales carnívoros de la zona
perteneciente a la familia de Nimravidae  (<falsos diente de sable=);  el Quercylurus major. 

  Además de los claros inconvenientes que planteaba el reto en sí a la hora de representar una
especie y ecosistema ya extinto, se sumaba la escasa información existente sobre la anatomía,
costumbres y características de la especie seleccionada. Aún así, se opta por seguir adelante
con la propuesta de representar al Quercylurus major por el valor añadido que supone  el reto de
representar una especie con escasos datos en los que sustentarse.

 La información recopilada se centra, principalmente, en la obtención de datos de especies
pertenecientes a la misma familia y con similitudes anatómicas al Quercylurus major, tanto de
especies actuales como extintas. El estudio de la especie se sustenta en la principal herramienta
que tiene el paleoarte y la propia paleontología para desarrollar proyectos de reconstrucción y
representación de especies extintas; la anatomía comparada.

  La mayoría de los miembros de la extinta familia nimravidae eran depredadores muy parecidos
a los gatos actuales. Los distintos miembros de esta especie tenían tamaños muy dispares que
iban desde tamaños parecidos a especies actuales como el lince o el leopardo hasta los
famosos géneros de dientes de sable como los Eusmilus y Hoplophoneus. 

  En el oligoceno europeo, especies de nimrávidos estrechamente relacionadas con nimravus,
evolucionaron para ocupar el espacio de superdepredador, alcanzando el tamaño aproximado
de un león moderno. Uno de estos superdepredadores fue el Dinailurictis Bonali , el cual  vivió
en  Carrascosa del Campo (Cuenca) durante el oligoceno superior. 

 Especie seleccionada: Quercylurus Major 

Figura nº23 :
Representación de
Dinailurictis Bonali en la zona
de Carrascosa del Campo
(Oligoceno superior).
Mauricio Antón. Fuente:
asingsabretooths.wordpress.c
om/2015/10/22/carrascosa-
the-harsh-kingdom-of-
dinailurictis/
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  En el yacimiento de Carrascosa del Campo se han encontrado fósiles del Dinailurictis Bonali  y
de la especie seleccionada para este proyecto; Quercylurus major. Ambas especies guardan
similitudes anatómicas importantes diferenciándose principalmente en el tamaño.   Dinailurictis
Bonali tenía una masa corporal de alrededor de 130 kg, mientras que el Quercylurus major, con un
peso aproximado de unos 200 kg, es considerado como el rey de los depredadores del
oligoceno español y el nimrávido más grande de todos los tiempos. El principal inconveniente
es que los restos del Quercylurus major son muy escasos y fragmentarios y teniendo que cuenta
que la comunidad científica considera que las diferencias con Dinailurictis son bastante sutiles
tomaremos como principal referente las descripciones anatómicas del Dinailurictis bonali. 

  Los primeros fósiles de nimrávidos datan del eoceno tardío (hace 36 millones de años). La
diversidad de nimrávidos alcanzó su punto máximo hace unos 28 millones de años y acabó por
extinguirse al final del mioceno (hace unos 5 millones de años).

 Los nimrávidos poseen muchas similitudes con los gatos actuales, aunque con ciertas
diferencias. Los nimrávidos tenían cuerpos más musculosos, tenían garras retráctiles y una
dentición de 44 dientes. 

 Desafortunadamente se sabe muy poco sobre los hábitos de los nimrávidos, de su
comportamiento social, cómo cazaban, etc. 

  Se han encontrado fósiles de nimrávidos tanto en América del norte como en Europa, aunque
en el caso del objeto principal de estudio de este proyecto, sólo se han encontrado fósiles de
Quercylurus major en el yacimiento de Carrascosa del Campo. 

   La mayoría de los géneros y especies de nimrávidos se conocen únicamente a partir de
fragmentos de huesos y esqueletos fósiles, lo que significa que esta clasificación está sujeta a
cambios según nuevos descubrimientos. Algunos de los fósiles encontrados son tan escasos y
fragmentarios que las consideraciones o apreciaciones en relación a la especie está sujeta a   
múltiples especulaciones, hipótesis y teorías a la espera de nuevos hallazgos y estudios que
puedan reconstruir un puzle con demasiadas piezas perdidas. 
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Ambiente abierto
Mediana cobertura arborícola
Clima semi húmedo
Existencia de cursos fluviales
cercanos.

Quercylurus major

Nimrávido más grande conocido.
Arbolícola y escansorial (adaptado a la escalada
mediante el agarre). 
Tamaño: 3 metros de largo, 1 metro de alto (tamaño
similar a un oso pardo). 
Peso: entre 200 y 400 kg, aproximadamente. 
Plantígrados: apoyan tanto los dedos como la planta,
esto les permite levantarse fácilmente sobre sus patas
traseras. 
Carnívoro: probablemente cazaba especies herbívoras
más pequeñas y aves. 

Descrito por Ginsburg
en 1979. 

Sólo se han encontrado
fósiles del Quercylurus
major en el yacimiento de
Carrascosa del Campo

Conocidos como <falsos
dientes de sable=. 

PALEOAMBIENTE

FICHA TÉCNICA

CARACTERÍSTICAS
Más detalles

TAXONOMÍA

(Oligoceno superior, 29-30
millones de años). 
Carrascosa del Campo
(Cuenca). 

Filo: Chordata
Clase: Mammalia
Orden: Carnívora
Familia: Nimravidae (extinta)
Subfamilia: Nimravinae (extinta)
Género: Quercylurus
Especie: Quercylurus major

Periodo Arveniense inferior

Comparte espacio con especies de
herbívoros de menor tamaño. 
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Características del entorno y especies de la zona.  

Figura nº24 : Representación del Dinailurictis Bonali en la zona de
Carrascosa del Campo (oligoceno superior). Mauricio Antón. Fuente:
asingsabretooths.wordpress.com/2015/10/22/carrascosa-the-harsh-
kingdom-of-dinailurictis/

  Recientes investigaciones del clima de la zona estudiada indican que en el oligoceno superior
el ambiente no era tan seco como se pensaba, de hecho, la paleobotánica Candela Blanco,
asegura que era más húmedo de lo estimado pudiendo contar con arboledas similares a la
Laurisilva canaria. En la imagen que vemos a continuación, ilustrada por el paleoartista
Mauricio Antón, observamos una representación de Carrascosa del Campo y su fauna en el
oligoceno superior, con características de un ecosistema más seco, con limitados y
estacionarios focos de agua, vegetación eminentemente baja, dispersa y resistente a periodos
de sequia y temperaturas cálidas - frías estacionales. Hay que tener en cuenta que, todas las
obras de ilustración científica, sobre todo las de representación paleontológica o arqueológica,
están sujetas a constantes cambios ante la posibilidad de la existencia de nuevos estudios,
descubrimientos o nuevas aportaciones procedentes del propio ejercicio de investigación y
desarrollo científico alrededor de un organismo, ecosistema, etc, estudiado. 

  Entre ambas apreciaciones, probablemente la única diferencia sería algo más de humedad y
por lo tanto una ligera diferencia en la representación del entorno con vegetación algo más
abundante, un apariencia menos seca y un tipo de árboles y arbustos más acordes y similares a
la Laurisilva canaria. 
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Figura nº 25: Imagen de ejemplares de Laurisilva canaria Fuente: https://pixabay.com/es/photos/bosque-
de-laurisilva-%C3%A1rbol-de-laurel-2228303/

    En cuanto a los herbívoros de la zona, en esa época, eran criaturas bastante pequeñas. 
 
   El oligoceno fue la era de los mamíferos al alcanzar una mayor diversificación y variedad que
en épocas anteriores. La fauna del oligoceno se caracteriza por tener muchos grupos de
animales que lograron diversificar y prosperar, de ahí el encontrar, por ejemplo, fósiles de al
menos 5 tipos de roedores en el yacimiento de Carrascosa. 

    En el caso de los insectos, en el periodo que estamos trabajando, los insectos tenían una
apariencia muy similar a la actual. 
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PLANTEAMIENTO



Análisis y formulación de los
objetivos del proyecto

Establecimiento de las bases
metodológicas y estructura del

proyecto

Proceso de documentación,
investigación, análisis y redacción

Proceso creativo

Evaluación y conclusiones

Maquetación y revisión del
proyecto.

Tareas Enero Febrero Marzo

Entrega del proyecto

Temporalidad del proyecto: Del 18 de enero al 14 de marzo de 2024

Fecha de entrega de la ilustración solicitada: 8 de marzo de 2024

Fecha de entrega de la memoria del proyecto: 14 de marzo de 2024

CRONOGRAMA
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Lluvia
de

IDEAS

Primer plano 
Quercylurus

El poder de la
mirada de la especie
principal. 

Dinamismo
tronco de
árbol

Paleoambiente
semi húmedo

No abarrotar
la escena con
muchas
especies. 

Escena: especie
principal sorprendida
comiendo.

Horizonte lejano
difuso. Atención en el
primer plano. 

Acción oculta bajo la
escena principal:
Roedor comiendo
insecto. 

BRAINSTORMING

Paleta
de color

MODBOARDS
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Paleo
ambiente
Reconstrucción de un
paleoambiente semi
húmedo. 

Quercylurus
major

Exploración de integrantes de
la misma familia del
Quercylurus con similitudes
anatómicas. 

Moodboards

31



Otras
especies 

Exploración de familias
de especies  con
similitudes anatómicas a la
especies representadas. 

Moodboards

Narrativa

    Elementos significativos de la obra: 

1.- Protagonismo de la especie seleccionada; Quercylurus major.
2.- Mostrar un momento cotidiano de la especie seleccionada; Quercylurus comiéndose una pequeña
pieza de caza (herbívoro de pequeñas dimensiones de la zona). 
3.- La especie seleccionada se trata de una hembra, por lo que sería  más pequeña y menos musculada
que si se tratara de un macho de la misma especie. 
4.- La especie protagonista se ve sorprendida ante la presencia de quien mira, es por ello que gira su
cabeza fijando la mirada hacia el espectador/a que la observa. 
5.- Aparentemente estática, la imagen ofrece dinamismo gracias al árbol caído que cruza en horizontal
de una punta a otra saliendo y entrando del plano de visión. 
6.- Paisaje de fondo, difuso y de lejano horizonte. 
7.- Bajo la acción principal ocurre otra acción secundaria a modo de elemento oculto únicamente
revelado para quien se pare a observar los detalles de la obra. Un pequeño mamífero roedor
insectívoro, devora un ciempiés bajo el árbol caído. 
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PROCESO CREATIVO



BOCETOS BÁSICOS. 

Exploración de especies con similitudes anatómicas a la especie elegida. 

Dinailurictis Bonali

Leona

Dientes de sable
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Bocetos básicos

Exploración de especies felinas con similitudes anatómicas a la especie
elegida. 

Leona

Dinailurictis 
Bonali

Leona

Guepardo
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Exploración de especies con similitudes anatómicas a la especie elegida. 

Esqueleto de nimrávido: Familia a la que pertenece el Quercylurus major. 

Aproximación al Quercylurus major atendiendo a la documentación obtenida y la
exploración anatómica con especies similares. 
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Estudio de elementos acordes al yacimiento estudiado. 

Exploración de la posible
apariencia del grupo de los
roedores del yacimiento . 

Exploración de la posible
apariencia de insectos
acordes al periodo
geológico y zona. 
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BOCETOS AVANZADOS

Opción nº1

Opción nº 2: 
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Ilustración final

Análisis

Quercylurus major representado en el paleoambiente de Carrascosa del
Campo (Cuenca) datado en el Oligoceno superior (29-30 millones de años). 
Tamaño de la obra: 297 x 420 mm 
Técnica: Ilustración digital
Método de elaboración mixto (proceso analógico y digital)
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Lectura denotativa. 

  Nos encontramos ante una escena en un entorno natural. En primer plano, como figura
principal, vemos a un Quercylurus major que, al sentirse sorprendido por la mirada del
espectador, deja de comer y se gira para fijar su mirada en quien observa.
 
  Sin salir de este primer plano, de lado a lado de la imagen horizontal, cruza un árbol caído
siendo la base donde se apoya el Quercylurus y la pieza de caza que está comiendo. 

   Bajo la escena principal tiene lugar otra escena secundaria que se oculta entre la sombras; un
pequeño mamífero roedor insectívoro devora un ciempiés al margen de lo que ocurre en la
parte superior. 
 



HERRAMIENTAS Y TÉCNICAS UTILIZADAS. 

Técnicas utilizadas: 

Técnica mixta analógica y digital. 

Primeros bocetos analógicos 
Bocetaje digital
Arte final digital

Herramientas y materiales utilizados: 

Método analógico: Materiales tradicionales (lapiceros y hojas de papel para el proceso de
bocetaje inicial).
Método digital: Se ha utilizado Ipad y el programa Procreate para la realización de parte del
bocetaje y artes finales. 
Retoques finales: edición en Photoshop. 
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  En el medio plano observamos vegetación típica del entorno (similar a Laurisilva canaria).

  Al fondo, con menos detalle, vemos el paisaje y en él, una pequeña balsa de agua, árboles y
arbustos y unas montañas lejanas y difusas. El cielo está nublado. 

Lectura compositiva.

  Obra de carácter figurativo con rigor científico. 

  Estamos viendo una escena bajo un día nublado. La luz homogénea sin focos importantes y
la paleta de color nos hacen pensar en un día frío. 

   Los elementos de primer plano contrastan con los planos más alejados gracias a una paleta
de color más saturada y una mayor definición de la figuras. 

  Composición estática que se rompe gracias a ese árbol caído en primer plano de tronco
ondulante que entra y sale de la escena en diferentes direcciones. 

    Las figuras se van difuminando a medida que se van alejando en un horizonte gris azulado. 



CONCLUSIÓN



CONCLUSIÓN

  Descubrimos un mundo oculto tras este viaje al pasado. Es curioso ver cómo los primeros
dibujos de registro científico eran realizados por los mismos científicos al ser el único medio
que tenían para conservar una representación visual de su hallazgo. Debían expresar de la
manera más exacta posible tanto el proceso de trabajo como los descubrimientos realizados y,
en muchas ocasiones, las palabras no llegaban a alcanzar aquello que debía completarse con el
testimonio gráfico. Con el paso del tiempo la ciencia y el arte se han ido fusionando formando
un gran equipo. Dentro de este campo podemos encontrar tanto las figura del científico como
la del ilustrador, mientras que en otros casos ambas figuras se resumen en un mismo
individuo. Pero, sea la opción que sea, lo cierto es que ambas disciplinas se han vinculado y
especializado hasta tal punto que unidas pasan a ser un híbrido al servicio de la ciencia y del
arte.

 Aunque los reyes de la paleoilustración siempre han sido los dinosaurios (del griego deinos
8terrible9 y sauros 8lagarto9), o <lagartos terribles=, vemos que a lo largo de la historia de la
paleontología y del paleoarte, la imagen de los dinosaurios ha cambiado mucho. De igual
modo, este campo se ha abierto para apreciar y retratar todo tipo de organismos y ecosistemas
ya extintos. 

 El paleoarte ha ido evolucionando junto con las nuevas investigaciones científicas. Los
grabados, pinturas y esculturas de mediados del siglo XIX que fueron fundamentales para
introducir la paleontología entre el gran público, ha acabado compartiendo terreno con
métodos y técnicas digitales de última generación alcanzando un nivel de realismo tal que
consigue trasladarnos y aproximarnos al pasado de una forma muy vivida. Por otro lado,
gracias al cine e internet, el paleoarte tiene hoy día una difusión y una importancia muy
relevante, llegando a todo tipo de público. 

  Como crítica constructiva, decir que la falta de tiempo ha sido un obstáculo importante a la
hora de desarrollar correctamente tanto la parte de documentación como del proceso creativo.
Después de conocer los métodos de trabajo de los paleoilustradores estudiados, en los que el
tiempo de documentación y desarrollo artístico superan con creces a los tiempos de los que se
han dispuesto en realidad, se podría decir que ha sido todo un logro que un grupo de
estudiantes sin experiencia en la materia y sin medios profesionales haya podido obtener un
trabajo con una mínima calidad en el tiempo establecido. 

   Para finalizar, llegamos al final de este proyecto poniendo en valor la presente iniciativa y
agradeciendo la oportunidad de descubrir las posibilidades que ofrece la interacción entre la
ciencia y el arte.
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